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Presentacion y Objetivos:

e Aprender conceptos de programacion en entorno grafico, empleando los lenguajes Max-
MSP y PD (Pure Data).

e (enerar aplicaciones que involucren la sintesis y el procesamiento en tiempo real de
seflales digitales de audio.

e Diseilar dispositivos virtuales y procedimientos que sirvan a la composicién musical con
distintos medios, aplicando las denominadas nuevas tecnologias.

Contenidos minimos:
Audio Digital: lenguajes de sintesis y procesamiento de audio digital. Procesamiento en tiempo
real.

Técnicas de sintesis de sonido y su implementaciéon por software. Procedimientos de
reduccion de sefiales no relevantes. Resintesis mediante el uso de datos de analisis.

Tratamiento espacial del sonido. Diferentes técnicas de espacializacién y su
implementacion por software.

Utilizacion de controladores e interfaces de control externas. Descripcion y
configuracion de sensores. Adquisicién de datos de control por medio de tecnologias de open
hardware.

Composicion algoritmica: Posibilidades para el control estadistico de los parametros de

sonido y musica.



O

Contenidos Tematicos o Unidades:

1- Sintesis sonora. Revision de conceptos en funcion de la programacion para
procesamiento de sonido en tiempo real. Objetos de audio y de control. Sintesis aditiva,
sustractiva, por FM, AM vy distorsiéon no lineal. Sintesis cruzada y sintesis granular.
Seguidores de envolvente. Control de la polifonia. Programaciéon de sintetizadores
virtuales empleando control MIDI externo.

2- Procesamiento de sefiales digitales. Ampliacion de conceptos de audio digital para el
disefio de procesadores en tiempo real. Lineas de retardo. Realimentacién. Multitap
delay, chorus, flanger, phaser y otros efectos. Filtros digitales. Programacion de
ecualizadores, filtros paramétricos y vocoders con distintas unidades de procesamiento.
Control grafico y numeérico. Filtros comb y allpass. Transformaciones en el dominio de
la frecuencia, procesos que involucran la Transformada Discreta de Fourier.
Convolucién. Localizacion espacial del sonido en tiempo real, distintos modelos
adaptados a PD y Max-MSP. Técnicas de interconexion de efectos empleando matrices.
Multiprocesamiento.

3- Programacion de procedimientos destinados a la composicién musical. Analisis de
programas y audicion de fragmentos musicales. Realizacién de modelos compositivos y
programacién de procesos. Transformaciones timbricas. Grabacion y reproduccion
procesada diferida. Eventos aleatorios. Reconocimiento de pardmetros y toma de
decisiones. Analisis, modificacion y resintesis.
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Modalidad de dictado:

Clases teoricas con participacion activa de los alumnos. Realizacion de ejercicios de
programacion grupales e individuales.

Actividades extra-aulicas obligatorias:

Realizacion de tres trabajos practicos utilizando el software estudiado en el curso:

1. Caélculo y programacion de ecualizadores graficos o vocoders.
2. Programacion de sintetizadores de sonido en tiempo real.
3. Programacion de multiprocesadores o algoritmos aplicables a la composicién musical.

Lecturas recomendadas.

Evaluacion:

Segun el régimen de estudio vigente aprobado por la Universidad Nacional de Quilmes segin
Resolucion (CS): 04/08.

Para acreditar el curso se requiere la aprobacién de tres trabajos practicos utilizando el software
estudiado en el curso:

1. Caélculo y programacidn de ecualizadores graficos o vocoders.
2. Programacion de sintetizadores de sonido en tiempo real.
3. Programacién de multiprocesadores o algoritmos aplicables a la composicién musical.



La nota final surgira del promedio de las calificaciones de los tres trabajos practicos.
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