UNIVERSIDAD NACIONAL DE QUILMES.

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS SOCIALES

Asignatura Taller de Juegos y Objetos Liadicos
Carrera: Ciencias de la Educacién

Orientacidén: Profesorado para la Ensefianza Primaria

Docente: Ménica B. Rodriguez.

Regimen de cursada: cuatrimestral.

Carga horaria semanal: 3 horas.

Objetivos generales:

-Que los alumnos comprendan el valor del juego y el jugar en el
desarrollo del nifio

-Que los alumnos desarrollen una actitud de observacidén de los
jugares del nifio en la escuela.

-Que los alumnos registren su propia disponibilidad corporal, ¥
su actitud lddica.

-Que los alumnos comprendan las relaciones y diferencias entre
jugar y aprender.

Objetivos especificos

-Que los alumnos se informen acerca de las diferentes
conceptualizaciones sobre el juego.

-Que los alumnos distingan los conceptos de juego - jugar-
juguetes - actividades ludiformes.

-Que los alumnos analicen las diferencias y similitudes entre
jugar y aprender.

-Que los alumnos reflexionen acerca del lugar del juego en la
escuela (en el aula, en el recreo, etc).

-Que los alumnos vivencien y reflexionen acerca de la propia
capacidad lddica.

-Que los alumnos fundamenten a través de la teoria la seleccidn
de los recursos técnicos.



Contenidos
Unidad I

Juego: conceptualizaciones.

juego ¥y jugar

Espacios transicionales.Fendmenos transicionales.

Objeto transicional. Los objetos, los jugetes

Juego y creatividad.

Distinciones entre juego y trabajo, juego y aprendizaje.

Unidad II

Dimensiones del jugar:

a) Juegos de crianza.

b) Juegos de la vida cotidiana.

c) Juegos seguin el valor cognitivo (Piaget): juego
sensomotor - Juego simbélico - Juego reglado - Juego de
construccién.

d) Su importancia en el desarrollo del nifio. Significacidén del
juego como motor del desarrollo y la constitucién
subjetiva.

Un jugar paradigmatico: el juego de FORT-DA.

Unidad III

El juego yv la actitud del docente.

El juego y la actitud psicomotriz.

El juego, en la escuela y la escuela ludica.

Integracién de juego en la escuela desde una perspectiva
cognitiva.

Integracidén del juego en la escuela desde una perspectiva
psicomotriz.
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Requisitos para la aprobacién de la materia

80 % de asistencia.
Trabajo final escrito de articulacién tedérico - practico

Evaluacidn

Trabajos préacticos.

Observaciones

Lectura del material bibliografico.

Trabajo final escrito de reelaboracidén tedrica y articulacidn
personal, y desde el rol docente.

Metodologia para el dictado de la asignatura.

Pequefios grupos de discusidn.

Lectura y puntuacién de textos.

Trabajo corporal.

Clase expositiva.

Reflexién acerca del rol docente articulado con los aportes de
la psicomotricidad.



