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Universidad Nacional de Quilmes.
Departamento de Ciencias Sociales

Carrera:  Composicioén con Medios Electroactsticos
Curso: Computacion Aplicada a la Musical |
Profesor: Dr. Pablo Cetta
Cursada: Cuatrimestral
Horario: Lunes, de 18 a 22 hs. (4 hs. semanales, 8 créditos)

Tipo de Asignatura:  Teorico-Practica
Modalidad de Dictado:Presencial
Objetivos

Conocer los fundamentos tedricos del procesamiento digital de sefiales, ‘
independientemente de la aplicacion de un sofiware o plataforma particular.

Adquirir destréza en la sintesis, edicion, procesamiento y mezcla de archivos de audio.
capacitando al alumno en el manejo de programas especificos.

- Contenidos.

Unidad 1 Muestreo de sefiales analdgicas. Transductores. Frecuencia de muestreo y
resolucion de la amplitud. Teorema de Nyquist. Aliasing. Almacenamiento de sefiales
digitales. Dispositivos y soportes. Formato de los archivos de audio. Resampling.

Unidad 2 Software de edicion y mezcla de archivos. Operaciones de edicion.
Normalizacion. Transformacion dinamica de la amplitud y panning. Operaciones de
mezcla. Operaciones de transformacion relacionadas con la amplitud. Limitacion,
compresion, expansion. Combinacion de canales de audio. Noise gate. Modulacion en
amplitud. Distorsion. Procesamiento de la amplitud en programas de edicion y
procesamiento. ‘

Unidad 3 El filtro pasa bajos basico. Representacion de los efectos del delay unitario
en funcion de la frecuencia. Respuesta en frecuencia y en fase del filtro. Filtros pasa altos.
pasa banda y- rechazo de banda. Ecualizadores graficos y paramétricos. Filtros basados en la
FET. Utilizacion de filtros en los programas de edicion y procesamiento. Operaciones
relacionadas con el retardo de la sefial.. Delay. Eco. Ecos variables dinamicamete. Multitap
delays. Reverberacion. Chorus. Flanger. Phaser. Diagramas de representacion. Utlizacion
de estos efectos en los programas de ediciéon y procesamiento.

Unidad 4 Transformada de Fourier. Tipos de ventanas. Superposicion de las ventanas.
Representacion del timbre en tres dimensiones. Aplicaciones. Convolucion y
deconvolucion. Ecuaciones. Convolucion ripida. Respuestas a impulso. Aplicaciones.




Unidad 5 Descripcion general de las técnicas de sintesis. Sintesis aditiva y sustractiva.
Sintesis no lineales : distorsion de-fase. waveshaping. frecuencia modulada, amplitud
modulada, sintesis granular, modelado fisico, resintesis, convolucion y sintesis cruzada.
Realizacion de ejemplos sonoros aplicando las técnicas antes enunciadas.

~ Requisitos para la aprobacion delcurso / evaluacion

La cursada se aprobara con el 75% de la asistencia (minimo) y con examenes
parciales, un trabajo practico y un coloquio integrador, con una calificacion no inferior a 4
(cuatro) puntos Quienes no aprueben alguna o todas las evaluaciones temhan
recuperatorios de las mismas.
Metodologia para el dictado del curso

Exposiciones y ejemplificaciones del Profesor. Practicas especificas de operacion
del software y evaluacion de trabajos practicos, individuales y/o en grupos.
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