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Objetivos

Desde una perspectiva teérica los alumnos estaran capacitados para:

Analizar, diagramar y producir mapas y redes conceptuales eficaces para ser aplicados a la
produccién de proyectos multi/hipermediales.

Evaluar los métodos de realizacibn mas convenientes para un determinado proyecto
multi/hipermedial.

Proyectar sistemas multi/hipermediales eficientes.

Reflexionar criticamente sobre las consecuencias en los comportamientos sociales a partir
de la instauracion de las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion.

Desde una perspectiva practica:

Reconocer las diferentes herramientas digitales de produccién multi/hipermedial.

Operar las aplicaciones que posibiliten la ejecucion de proyectos multi/hipermediales.
Producir una obra multimedial o hipermedial a partir de un proyecto personal o grupal.
Participar e interactuar en cualquier etapa de una produccion multi/hipermedial a gran
escala.

Actividades - Metodologia

Observacion de obras (imagenes, videos, CD).
Lectura de documentos tedricos y técnicos.
Resoluciéon de problemas practicos en el aula.
Ejercitacion en trabajos individuales.

Evaluaciéon

Los alumnos regulares seran evaluados en dos instancias. Un Parcial a mitad de cursada
en donde entregard dos (2) trabajos practicos como minimo con las siguientes
caracteristicas:
1. Una primera imagen digital realizada en alguna aplicacién de edicién de imagenes
de mapas de bits, con un formato de 800 x 600 pixeles, una resolucion de 72 dpi y
una paleta de no menos de 16 bits. El formato final del archivo de imagen debera
ser JFIF. La imagen debera ser trabajada especificamente con las herramientas de
generacion basicas y los filtros que ofrece la aplicacion (no utilizar ni textos ni
imagenes importadas de scanners 0 ya generadas por otros medios).
2. Una segunda imagen digital realizada en alguna aplicacién de edicién de imagenes
de mapas de bits, con un formato de 800 x 600 pixeles, una resolucion de 72 dpi y
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ser un JFIF. La imagen deberda ser trabajada enfatizando especialmente la
utilizacion de textos e imagenes escaneadas, o generadas por cualquier otro medio.
Ademas debera utilizar las herramientas de generacion basicas vy filtros.

e En la segunda instancia al finalizar el cuatrimestre, los alumnos deberan rendir una
evaluacién integradora en el que presentardn un Uultimo trabajo con las siguientes
caracteristicas:

3. Un CD-ROM tematico hipermedial autoejecutable que contenga texto, imdagenes,
audio, animacion (opcional), video (opcional), una interfaz grafica de usuario
consistente y al menos debera tener 10 nodos. Previa implementacion del CD-Rom
deberd estar aprobada por el docente tanto la propuesta tematica como el analisis
y disefio del mismo en las formas de Mapa de navegacién y de Storyboard
hipermedial.

e Para la aprobacion de la cursada, los alumnos deberan asistir y aprobar las anteriormente
mencionadas instancias evaluativas.

e Los trabajos practicos deberan ser acompafiados con la presentacion de un informe
comentando las herramientas utilizadas, los métodos aplicados y la fundamentacién del
desarrollo desde el punto de vista técnico y estético.

Contenidos minimos de la asignatura

Unidad 1. HIPERTEXTOS, MULTIMEDIOS E HIPERMEDIOS

Precisiones terminoldgicas. Mapas y redes conceptuales. Evolucién del hipertexto. Estructuras
hipertextuales. Narrativas hipertextuales. Bisqueda de la integracién y la no redundancia en los
distintos lenguajes mediaticos. Utilidades y aplicaciones de los sistemas hipermediales.

Unidad 2. IMAGEN FIJA

Teoria del color. Forma y composicién de una imagen. Imagenes vectoriales y mapas de bits.
Formatos de archivos de imagen. Tipografias: la problematica en su utilizacién. Tratamiento de la
imagen digital. Compresidn no destructiva y destructiva de archivos de imagenes.

Unidad 3. IMAGEN EN MOVIMIENTO

Animacion en 2D. Propdsitos de la animacién. Animacion de mapas de bits y graficos vectoriales.
Ventajas y desventajas de la animacién. Movimientos y transformaciones de los actores
multimediales. Interactividad. Animacién de mapas de bits. El video digital. Funcién del video en
los proyectos multi/hipermediales. Optimizacion de los recursos. Estandares y formatos.
Compresion no destructiva y destructiva de archivos de video. Streaming videos.

Unidad 4. SISTEMAS HIPERMEDIALES

Componentes de un sistema hipermedial. Interfaz grafica de usuario (GUI). Estructuras e
instrumentos de navegacién. Balance y consistencia de los componentes medidticos.
Consideraciones generales para realizacion de CD-ROMs interactivos. Estrategias para el disefio
de CD-ROMs. Metodologia para la realizacion de un producto multi/hipermedial. Eficacia
comunicativa de los sistemas multimediales. Problemas concernientes a la utilizacion de sistemas
hipermediales en la web. La compresiéon de la informacién y los streaming media. Ventajas y
desventajas de los paquetes WMA, Real, Shockwave y Flash. Hipermedios en tiempo real.
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